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CHE ARIA TIRA A... PAPEROPOLI 
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CARI AMICI DI TOPOLINO. 

vi saràgà capitato di tenere tf a le mani 
un giornate nei gemale, ir questo caso un 
fumetto nel fumetto chepoi eun fumetto 
nato da un videogiocoche pr«na era un 
cartone animato Stop! Tra «pag«ieche 
state per leggeretutto diventerà moltopiù 
lacile. cosi vi sto solo confondendo le «tee 
Infatti, volando a paglia 74 semplicemente 
entrerete m un altro mondo, quello di Epìc 
Mckey Inoccasonedeli'uscitadel nuovo 
videogioco i nostri colleghi del Publishng 
Wohdwide(')hannoreatezatounagraphc 
novel (") - quante parole nuove vi sto 
lacendo imparare oggi! - ispirata al tema del J 
gioco dove Topolino ritrova l'amico Oswald. | 
ilconigliofortunato Adoro Oswald, è uno 
deimeiperscnaggiprefenti Come vorrei 
' lavorare" insieme a lui! Per il momento mi 
accontento d i tenere il suo maxi peluche 
m salotto uno dei pochi pupazzi che mi 
concedo dopo un clamoroso Fioretto 
fatto anni fa causato dami appello di mia 
mamma che non riusciva più a entrarenella 
mia camera popolatadapersonaggidiogni 
dimensione e sostanza. Oswald è li ohe 
m iguartìa con la sua aria turbina, seduto 
accanto a un Barbabarba (sema peli, 
però) Oswald è «resistibile Saraper quelle 
orecchie Comedite? Topolino sta facendo 
una scerata di gelosia? Amvoooo! 

Il DIFETTOSE , . . Jtr y/vSL— - 



74 V topo-news 

IL RITORNO DI EPie MICKEY 

• DISNEY EPIC MICKEY 2: L'AVVENTURA DI TOPOLINO E OSWALD. a 
MONDO DEI VIDEOGAME SI ARRICCHISCE Da NUOVO SEQUEL DI 
DISNEY EPIC MICKEY: LA LEGGENDARIA SFIDA DI TOPOLINO! 



44 V TOPOHtvs I 78 V epìc 

If SCHIAPPE! I DAL VIDEOGAME AL 



■ AL CINEMA E IN LIBRERIA 
LE SCHIAPPE SPOPOLANO. 
CONI NOSTRI REPORTER 
ELISA E IACOPO ABBIAMO 
CERCATO DI CAPIRE IL 



• IL DESTINO DI 
RIFIUTOLANDIA È ANCORA 
UNA VOLTA NELLE MANI DEL 



PERCHÉ DI TANTO SUCCESSO ■ NOSTRO TOPOLINO... 



(") romanzo grafico a fumeti quindi bisogne- 
retotre aire UN graphfc novel. ma non suona btne_. 



CIBO 



• 0,24 NOVEMBRE SI SVOLGE 
LA GIORNATA DELLA 
COLLCTTA AUMENTARE. PER 
AIUTARE CHI HA PIÙ BISOGNO 
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SE LO SAI 
RISPONDI! 

• PER FESTEGGIARE a TOPO 
DEL "NUOVO MILLENNIO". 
TORNA UNA RUBRICA STORICA 
CHE VI RIEMPIE DI PREMI! 




■ i -ii-'w i jrr/i'tjL; 
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ICKEY0 



NTURA DI TOPOLINO E OSWALO 



TOPOlt«VAS10«4 

INVASIONE CtLLEUllRARUBRICHE 
_M LEGGERE. GIOCARE E NAVIGARE- 



CHIEDILO M. TOPO 



PAPERINO E LO 
SPIRITO ORLANTE 

la foresta amazzonica, un luogoricco 
di fascm o. di avventura e era anclie 
di tnistefiosesparizionilMaper 
toftunailnuovo 

documentarista di 
QuackFVè il nostro 
Paperino, detto anche 
ilredeimistero un 
nome, una garanzia! 





7 «Non riesco a prendere 
buoni voti a scuola. Hai la 
soluzione?» 



3r -9 GIOCHI 



dre> r 

136 L'indeciso! 

137 Passaggio tra i libri 
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AQ LE STRABILIANTI 

_ IMPRESE DI 

'ìffTì f~'U~l FAMTOMIUS 

ar FANT0MI08 A BORDO 

^32 w^tMcwara 





WWvf.TOPOLIHO.IT 



159 Giochi, giochi e ancora 
giochi! Sul nostro sito ce 
ne sono tantissimi, di tutti 
i generi, tutti gratuiti... e 
tanti anche giocabili 
dallìpatì e dall'iphone. 
come questi! 




L'AVVENTURA DI 
TOPOLINO E OSWALD 



14.1 IL RE DEL KLOMDIKE 

ISTITUTO GEOGRAFICO 



158-162 TOPOCULP 



VORRESTI LECCERE 
TOPOLINO SULL'IPAO 
O SUL COMPUTER? 




ABBONATI SUBITO! 



WWV.DISNEY.IT/liBB0NM1ENTl 



0 



CHIEDILO AL TOPO 



I Jacopo G., via mail 




«CARO PICO. 



NON RIESCO 
A PRENDERE 
BUONI VOTI A 
SCUOLA. HAI LA 
SOLUZIONE?» 



on serve essete lau- 
reali in 'Prendologia 
dell'Ottimo e Acciuffo 
►sistematico del IO" per rispon- 
derti: se vuoi avere buoni voti dovrai 
studiare un bel po'. A volte, però, non si 
capisce bene perché bisogna studiare, 
vero? lo la vedo cosi: le cose die hai im- 
parato li tengono compagnia, ti stanno 
vicine, ti aiutano. Hai faticato un bel po' 
per imparare a leggere, no? Be', ne è val- 
sa la pena: adesso ti diverli con i libri e i 




10P01HV»9IOW 'd 2IM 

fumetti Se hai la ricelta di una torta per 
6 persone ma devi cucinare per 12 (anzi. 
13...vengoanch'io!) ti servirà la matema- 
tica per trovare le giuste dosi di zucche- 
ro, burro e farina. Insomma, più sai. più 
ti divertirai e te la saprai cavare. A propo- 
sito, sapevi che "scuola" viene dal greco 
skolè. che in pratica vuol dire "vacanza"? 
Perché i greci pensavano che dedicarsi a 
imparare le cose fosse più riposante che 
farle, io mi fiderei, visto che la sapevano 
lunghissima. . infatti hanno inventalo la 
maratona! 



^ Zenzero, via mail 

«CARO CICCIO, ti È mai 

SUCCESSO DI AVERE 
TALMENTE TANTA 
FAME DA MANGIARTI 
LE PAROLE?» 



Oh. si! Pensa che questa rispo- 
sta sarebbe stata lunga il dop- 
pio, se non ne avessi... glom... 
mangiala la metà. V 




SCHIVICI DOMANDA PCP. "CHIEDILO AL TOPO"! 



LA TUA DOMANDA IN TIVÙ! 



Da oggi fino al 6 dicembre puoi mandare la tua domanda a chiediloaltopo@itopolino.lt 
specificando nell'oggetto "La mia domanda per la tivù" oppure alla pagina Facebook 
"Bllly, Il vizio di leggere". La tua domanda potrà essere scelta per ricevere una risposta 
direttamente In trasmissione durante la puntata del 16 dicembre di f~ *Y\ m 
la rubrica dei TG1 in onda ogni domenica dalle 13.30 su Raiun< *M >J < 




Testo di Carlo Panaro - Disegni di Marco Mazzarello 
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Una storia mozzafiato! 

Tuffatevi nella più vampiresca delle parodie a fumetti Disney! La storia di 
Dracula non è mai stata cosi divertente e scatenata, con testi e disegni 
fantastici e tanti contenuti extra, ildiario degli autori e schizzi preparatori. 
A proposito di schizzi, quello sut fondo della pagina è di succo di barbabietola! 



In edicola dal 29 ottobre 




PPC! 




MATERIA 
PREFERITA 



LEGGERE E 
GIOCARE CON 
I VIDEOGAME 



QWAN-KI-DO E 
CALCIO 




AL CINEMA E IN LIBRERIA 
LE SCHIAPPE SPOPOLANO. 
CON I NOSTRI TOPOREPORTER 
ELISA E IACOPO ABBIAMO 
CERCATO DI CAPIRE IL PERCHÉ 
DI TANTO 
SUCCESSO 



Itilo ili Gabriela Valeri 

(Grafie a!a litaetaóci 
ftdgwiià Milano che 
□ ha ospitati!) 






LEGGERE E 
GIOCARE CON 
I VIDEOGAME 





L'INTERVISTA 

Vi siete mai sentiti schiappe? 
Iacopo: «Una voli» giocando a pallavolo. Non 

avendo mai giocato prima, non prendevo mai la 
palla, davo solo colpi nell'aria e tulli ridevano...» 
Elisa: «Quando gioco a un videogioco die si 

chiama Ralckel and Clanck. mi fanno sempre 
cadere dalla piattaforma!» 

Qual è il vostro personaggio preferito nei 
libri Diario di una schiappa? 
Elisa: «Greg, è simpatico perché fa ri- 
dere e poi si porta dietro la "nuvoletta" 
della sfortuna!» 

Iacopo: «Greg. Mi è simpatico perché gli 
piace giocare ai videogiochi. Anche a me è ca- 
pitato di giocare per una giornata intera quan- . 
do avevo la febbre. Però sarebbe stato più 
divertente giocare contro Greg in persona!» 




: CARTA D'IDENTITÀ :::::::: 
: DELLA "SCHIAPPA" EIE: 



È SFORTUNATO 



COMlilNADISASTRI 



E PIÙ SIMPATICO DI UN SECCHIONE 



PUÒ DIVENTARE UN GRANDE AMICO 




Avete un diario segreto? 

Iacopo: «lo tengo un diario dove racconto gli 
errori ridicoli fatti dai miei compagni e ogni 
anto lo rileggo per ridere.» 
Elisa: «A me piacerebbe averne uno, ma non 

ce l'ho ancora.» 

Perché consigliereste di leggere il 
Diario di una schiappa"? 
Elisa: «Perché fa ridere e quando 
inizi a leggere non la smetti più!» 

Che altri libri vi piace leggere? 
Iacopo: «Libri che fanno ridere come i 
manuali di barzellette.» 
Elisa: «Harry Potter e Percy Jackson.» V 



LO SCUSOMETRO 
DI GREG 

(TRATTODA DIARIO 
DI UNA SCHIAPPA 
FAI-DA-Jl. EDIZIONI 
IL CASTORO) 




Vi è mai capitato 
di dimenticare i compiti a casa o di arrivare 
m ritardo a scuoia' Ecco ii no "scusometro" 
utile da consultale per rispondere 
al prof In maniera più che 
convincente. Scegliete un 
elemento da ogni colonna 
e .. sarete a posto, parola di 
Greg. la schiappa 



I 




I 



LA SCHIAPPA 
IN DVD 

Siete appassionali lettor i e 
fan di Greg la schiappa? in 
attesa che esca il 6* libro 
della serie, potete divertirvi 
coni film tratti dai libri II 
14 novembre è uscito 
Diario di una Schiappa 
3 -Vita da cani (che era 
nelle sale cmematogratiche 
quest'estate). mSlu-raye 
DVO E poi. per tenervi compagnia nelleserate invernali, 
r e II cofanetto che < 




contiene tutti i film 
i della scric-l 



[DIARIOOI IMA SCHIAPPA 3 
VITA DA CANI 


1 DVD 


12.99 EURO 


! BLU-RAY 


19.99 EURO 


I COFAMETTO 
! DVD 


24,99 EURO 


ZOTHCEKTURYFOX 
1 HOMC ENTERTAINMEriT 



DIARIO i I 




43 GIORNI... 

Mancano esattamente 43glomi 
all'uscita in Italia del 6* volume della 
sene Diario di una schiappa - Si 
salvi chi può! u se ti 1 1 3 gen nato 2013 

nelle librerie, 
ma chi proprio 
nonresce 
ad aspettare 
può trovare le 
prime sedici 
pagine del 
libro all'interno 
del DVO 
Diario dì una 
schiappa 3! 




DIARIO DI UNA SCHIAPPA 
SI SALVI CHI PUÒ! 



JEFf 
KlhNEY 
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TENETEVI FORTE, GENTE! TRA FURTI, 
EVASIONI E TRAVESTIMENTI... 

FANTOMIUS 

È TORNATO! 





lesto di Mara Ghinafli 

Negli episodi pre- 
cedenti il pa- 
pero masche- 
rato ha messo a segno 
svariate imprese... Si 
è infatti impossessato 
del Monte Rosa, il dia- 
mante più prezioso del 
mondo, per poi pren- 
dersi gioco della poli- 
zia scappando per ben 
due volte dalla stessa 
prigione! Come se non 
bastasse, nell' Inter- 
mezzo" tra una fuga e 
l'altra è riuscito a rubare 
i gioielli del barone De 
Preziosis. un nobilastro 
senza scrupoli che si è 
arricchito truffando i po- 
veri risparmiatori. 
Tutto questo con l'aiu- 
to della fidanzata Dolly 
Paprika e dell'amico 
Copernico, inventore 
di mirabolanti marchin- 



gegni come il girorotore 
e l'aerociclo. Non c'è da 
stupirsi che il povero 
commissario Pinko sia 
sempre con i nervi a fior 
di pelle! E che dire del- 



le simpatiche citazioni 
dell'equipaggio di Love 
Boat, telefilm culto degli 
anni '80 che incontre- 
rete nel nuovo episodio 
che sta per cominciare? 






Testo e disegni di Marco Gervasio 
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Acchiappa al volo 

l'occasione 
per abbonarli? 

Abbonati subito a 

TOPOLINO 

Padherai solo 7*4,90 euro 



/+ 4.90 euro spese di spedizione) 



anziché 134#0 euro, con un risparmio di ben 45,00 euro! 

In più in recalo fantastici DVD 
"Topolino che risate?" 

1 HpI 



del valore di circa 40,00 euro! 



IP I 



ognuno del m'ora di dna Ì0,00 atro 

Topotino, Paperino & Co. 
nei migliori Classici Disney di tutti i tempi. 

Quasi 4 ore di divertimento assicurato 
pertutta la famiglia! 



ABBONATE ADESSO? 

TELEFONO Chiama il n. 1 99. 19.00.1 9 (costo chiamalo 14,25 ceni/min. sema scatto 
alla risposta, IVA inclusa) 

INTERNET 56 numeri di TOPOLINO (anziché 52) per chi si abbona online! 
Vai su www.abbonamenti.it/p6149 
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Per la prima volta. Topolino 
Oswald diventano alleati. Topo- 
lino con II pennello magico che 

consente di applicare vernice e solven- 
te e Oswald con il telecomando che gli 
permette di controllare l'elettricità. I due 
amici ritornano a RHiutolandia, mondo 
alternativo popolato da personaggi Di- 
sney degli ultimi 80 anni di storia e ricco 
di attrazioni ispirate ai parchi a tema. 



STILE DI GIOCO SEMPRE PIÙ INNOVATIVO 
(ME ALLA RIVOLUZIONARIA TECNICA 
"PITTURA E 
SOLVENTE" CHE PERMETTE DI 
CAMBIARE Jt COLPI DI PENNELLO II MONDO 
IN CUI E AMBIENTATO IL VIDEOCIOCO 
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Anche in questo videogame 
l'approccio in modalità coope- 
rativa è sempre in PlayStyle 

Matters: i giocatori affrontano 
dinamicamente sfide differen- 
ti in modo da esplorare tutte le 
possibilità e le sotto-trame spe- 
rimentando direttamente le con- 
seguenze delle loro azioni. 




Utilizzando il GamePad della con- 
sole WiiU i partecipanti visualiz- 
zano una mappa dettagliata in 
tempo reale di Mfiutolandia 

completa di segnalazioni e indi- 
catori che li guidano attraverso il 
gioco per completare le diverse 
avventure. Inoltre è possibile uti- 
lizzare il GamePad per consultare 
i progetti originali e decidere di 
utilizzarli nel gioco. V 



GIOCATOSI SONO PADRONI 
DEL tORO DESTINO 

E CONI AZIONE CONDIZIONA l DETERMINA , 
GII SVILUPPI DELLA STORIA 



© 
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TOPOLINO E OSWALD: 
L'AVVENTURA 
A FUMETTI! 



Per realizzare 
la storia che 
state per leg- 
gere si sono uniti 
talenti dai due lati 
dell'Oceano: lo sce- 
neggiatore ameri- 
cano Peter David 
e il disegnatore 
italiano Fabrizio 
Petrossi. Il risul- 
tato è la graphic 
novel Disney Epic 
Mickey 2 - L'avven- 
tura di Topolino e 
Oswald, ispirata al 
videogioco ideato 
da Warren Spec- 
tor e sviluppato da 
Junction Point - 
Disney Interactive 
Studios. 



DAL VIDEOGAME AL 
FUMETTO! IL DESTINO DI 
RIFIUTOLANDIA È ANCORA 
UNA VOLTA NELLE MANI 
DI TOPOLINO! RIUSCIRÀ 
IL NOSTRO MITICO EROE 
A SCONFIGGERE LO 
SCIENZIATO PAZZO? 

I . i Silvia U.yli li 




Prima di tuffarci nell'universo di 
Rifiutolandia, facciamo un 
passo indietro... Vi ricordate 
com'è nato questo magico mondo pa- 
rallelo? Nella prima graphic novel Epìc 
Mickey - La leggendaria 
sfida di Topolino abbiamo 
visto lo stregone Yen Sid 
creare Rifiutolandia con 
una pittura magica, ispi- 
randosi ai Parchi Disney. 
In questo modo lo stre- 
gone desiderava donare 
una casa ai personaggi 
dei cartoni animati di- 
menticati, che non avevano più un po- 
sto nel cuore del pubblico. Ma Mac- 
chia Nera trasformò il magico uni- 
verso in una landa oscura e desolata! 
Topolino combatté contro di 
lui e anche contro l'invi- 
dioso coniglio Oswald, 
il primo abitante di Ri- 
fiutolandia. finito li pro- 
prio perché il pubblico 



Macchia Nera 
trasformò 
il magico 
universo 
in una landa 

oscura 
e desolata ' 




preferì Topolino a lui. Allora Topolino 
doveva evitare di perdere il suo "cuo- 
re cartoonoso": l'unico elemento che 
differenziava un cartone dimenticato 
da uno famoso e che permetteva a un 
personaggio di lasciare 
Rifiutolandia... 
Ma ora tutto è cambiato. 
La battaglia contro Mac- 
chia Nera ha unito Topo- 
lino e Oswald che sono 
diventati amici insepa- 
rabili! I due sono pronti 
a combattere insieme 
sin dall'inizio contro un 
nemico comune: lo Scienziato Paz- 
zo, che è tornato a Rifiutolandia... can- 
tando come un baritono! Sarà 
vero che si è pentito e 
che il suo canto è l'unico 
rimedio per contrastare 
le scosse di terremoto 
che minacciano Rifiutolan- 
dia? A Topolino e a Oswald 
il compito di scoprirlo! 
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Ecco alcune curiosità sui personaggi principali 
di Epic Mickey - L'avventura di Topolino e Osvald 



TOPOLINO 



TOPOLINO INVERSIONE 
VINTAGE CON BRAGHETTE 
ROSSE. BOTTONI GIALLI E 
GROSSE PUPILLE . COSÌ COME 
APPARIVA NEI CARTOON DEL 
SUO ESORDIO! 




IL CONIGLIO OSWALD E 
UNA VERSIONE "ORECCHIE 
LUNGHE E BRAGHETTE 
BLU'' DI TOPOLINO STESSO. 
É STATO DISEGNATO DA 
WALT DISNEY E US IWERKS 
NEGLI ANNI VENTI. MA POI 
DIMENTICATO A FAVORE DI 
TOPOUNO. 



■ 




CREATOPER UN CORTO 
ANIMATO ISPIRATO AL BRANO 
MUSICALE THtSORCBKirS 
APPREN TICE DI PAUL DUKAS. 
LO STREGONE YEN SID HA 
DEBUTTATO NEL CARTONE 
ANIMATO «NJASMDEL 1940. 



LA GATTINA NERA ORTENSIA 
È LA FIDANZATA DEL 
CONIGLIO OSWALD. HA 
DEBUTTATO NEGLI ANNI 
VENTI CON IL NOME DI SA DIE. 
PRENDENDOIL POSTO DELLA 
CONIGLIETTA FANNY. 




SAPETEPERCHÉ 
CAM8ADI LEGNO SI CHIAMA 
COSl?COMEÈ AVVENUTO 
PER MOLTI CATTIVI, IL SUO 
PER SONAGGIOÉ ISPIRATO A 
QUELLODI LONG JOHN SILVER. 
IPHATACON UNA GAMBA EH 
LEGNO DEL ROMANZO L'ISOLA 
DEL TESORODl ROBERT LOUIS 
STEVENSON. 



GREML1NS 



I GREMLINS SONO 
PERSONAGGI INGEGNOSI. 
MAUN PO' MONELLI! Il LORO 
NOME DERIVA 
DALLA PAROLA "GREME" 
(CHE IN INGLESE ANTICO 
SIGNIFICA "IRRITARE' 1 ) 
COMBINATA CON LA PAROLA 
"FREMLINS". LA BIRRA 
PREFERITA DAI PILOTI DELLA 
BRITISH ROYAl AIR FORCE. 
GREMUN GUS COMPARVE 
ALL'EPOCA DELLA 
SECONDA GUERRA 
MONDIALE E FU PRESTO 
ATTORNIATODA ALTRI 
COMPAGNI DI AVVENTURA. 
LO SCRITTORE ROALD DAHL 
LAVORÒ A UN PROGETTO 
DI UN FILM SU DI LORO 
INSIEME A WALTDISNEY... E 
ANCHE SE IL FILM NON VIDE 
MAI LA LUCE, I GREMLINS 
COMINCIARONO AD 
APPARIRE NEL MONDO DEI 
FUMETTI' 





APPARE PER LA PRIMA 
VOLTANEL CORTO THEMAD 
DOCTOP DEL 1933. IN CUI 
SICOMPORTACOMEUN 
VERO E PROPRIO DOTTOR 
FRANKENSTEIN' 




PAPERINA 
"ANIMATRONICA" 



PAPERINA E I PERSONAGGI 
DISNEY IN VERSIONE 
•ANIMATRONICA" 
SONO STATI CREATI 
DALLO SCIENZATO 
PAZZOEDAOSWALD 
PERCHÉ IL DIMENTICATO 
OSWALD DESIDERAVA 
AVERE DEGÙ AMICI COME 
QUELLI DI TOPOLINO. 
CERTO. IL LORO ASPETTO 
È DAVVERO... 
'MOSTRUOSO"! 



ut 



LA PAROLA A 



1;— r . 



I] 



L'IDEATORE DEL VIDEOGIOCO 
A CUI È ISPIRATA LA GRAPMIC 
NOVEL CI HA RACCONTATO 
COME È NATO IL PROGETTO! 

Scrivere una graphle 
novel è mollo diverso dal 
realizzare un videogioco. 
Quali sono I passi 
necessari per sviluppare 
al meglio questo 
processo creativo? 
«La chiave per realizzare 
un grande adattamento 
a fumetti sotto forma 
di graphle novel è molto 
semplice: lavorare con i 
migliori autori di fumetti 
in circola zio nel» 

Una bella sfida, in 
questo caso! C'erano 
molte ore di videogioco 
da comprimere nel 
formato a fumetti» 
«Peter David è stato 
straordinario, ha 
Identificato subito II 
cuore della storia, 
ha saputo tirar 
fuori i momenti 
di azione e -jar^ 
quelli più 





emozionanti, 
focalizzandosi 
su di essi.» 

Per la scrittura della 
graphic novel Peter 
David aveva alcune linee 
guida da seguire o era 
completamente libero? 
«Peter ha avuto la 
giusta libertà, anche 
se ho lavorato con lui 
abbastanza a lungo 
per sapere che adora 
l'universo Disney 
e che comprende 
perfettamente come 
funziona il mondo di 
Rifiutolandia. Non ho 
I mai avuto dubbi sul 
fatto che avrebbe 
proposto I "giusti" 
cambiamenti 
partendo 
dalla storia 
e dallo script 
del videogioco. È 
sicuramente un autore 
eccezionale, ma 
anche un formidabile 
collaboratore.» 



EPICHlCKEVO 

L'AVVENTURA DI TOPOLINO E OSWALD 





Testo di Peter TJ^ J David Disegnici Fabrizio Petrossi 
Colore di Giuseppe Fontana e Massimo Rocca 



GRAZIE MUE. 
SOa.' FINALMENTE 
UBERO CU/....-- 



oucw 




1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 



p BENVENUTI. AMICI, 
NEL MIO MONDO DEI MALE, 

QUALCOSA PI ANGUSTO, 
. PAUROSO E SPETTRALE' 




P DA QUANDO FUI 
SCONFITTO VOLEVO 
REALIZZARLO. PERÒ Cè 
VOLUTO TEMPO PER FARLO.' 
ORA FINALMENTE MI SONO 




I I I I I I I I I I I I I I J 

TOPOLINO 



1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 




111 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 



TOPOFOOD V2974 




PER TUTTI! 



IL 24 NOVEMBRE SI 
SVOLGE IN TUTTA ITALIA 
LA GIORNATA DELLA 
COLLETTA ALIMENTARE, 
PER AIUTARE 
CHI HA PIÙ 
BISOGNO 



Andare a tare la spesa II 24 novembre e scegliere da una 
lista, che vi verrà consegnata all'Ingresso, uno o più pro- 
dotti a lunga conservazione da acquistare e consegnare 
all'uscita. I prodotti raccolti verranno poi donati a mense per i po- 
veri, comunità per minori e banchi di solidarietà. 




Icslo di GaDMella Valer a 



La Co/Iella Alimentare è una 
giornata promossa dalla Fon- 
dazione Banco Alimentare 
Onkis per raccogliere cibo da 
distribuire a chi più ne ha 
bisogno. Durante tut- 
to il corso dell'anno la 
Fondazione lavora 
per recuperare le 
eccedenze 
alimentari e 
le ridistribu- 
isce gratui- 
tamente ad 
associazioni 
ed enti cari- 
tativi. 



LE TONNELLATE DI ALMENTI 
RACCOLTI NELLA COLLETTA 2011 

5 MILIONI 



I DONATORI EH ALIMENTI 
COINVOLTI NELLA COLLETTA 2011 



Per informazioni: www.bancoalimentare.it - Fondazione Banco Alimentare Onlus 0289658450 



SB LO SAI BISPOHDI SE LO SAI BISTONDI 



TENNIS ELETTRONICO 
PER 40 CAMPIONI! 




R FESTEGGIARE 
L TOPO, TORNA UNA 
RUBRICA STORICA 
VI RIEMPIE DI 
PREMI! SE SIETE 
OSI, SPULCIATE 
NEGLI ARCHIVI DI 
FAMIGLIA DI TOPOLINO 
PER CERCARLA... E 
COMUNQUE NON 
FATEVI SCAPPARE 
L'OCCASIONE DI 
PARTECIPARE A QUESTA 
VERSIONE "NUOVO 
MILLENNIO"! 



Dagli anni '60 e per più di vent'anni è 
stato "IL" concorso per eccellenza di 
Topolino: tre quesiti, almeno una ri- 
sposta corretta da inviare, premi superam- 
biti in palio. In onore degli 80 anni del nostro 
giornale, ve la ripresentiamo aggiornata, e per 
ben 5 settimane (e potete partecipare tutte le 
volte inviando i coupon in buste separate). 



z sC^jini&poNm se lo sai ris 



Le domande di questa prima puntata pren- 
dono spunto da aneddoti, curiosità, fumet- 
ti raccontate nel volume Topolino - SO anni 
insieme, che ripercorre la vita del nostro giornale 
dal 1932 a oggi. Ma se siete Disneyani doc (o bravi 
internauti) non è necessario saperlo a memoria... 




Qual è il titolo del- 
la prima avven- 
tura tutta ita- 
liana (nonché Grande 
Parodia) ideata apposi- 
tamente per il tascabile 
Topolino, nel 1949? 



A 13 anni, nel 1940. un ragazzino 
scrisse più volte alle rubriche di 
Topolino inviando diversi disegni, 
fra cui uno della basilica veneziana di San 
Marco che venne pubblica- 
to e ricompensato con "5 
lire e il bollo del pittore". 
Diventerà uno dei migliori 
disegnatori Disney italia- 
ni, inventando per esempio 
Trudy e Paperetta Yè Yè. Di chi si tratta? 





4 è 



i 



n quale anno 
viene pubbli- 
cata Double- 
Duck, la prima 
avventura dell'a- 
gente segreto Pa- 



POMPI V SE LO SAI RISPONDI V 3*C 



IN PALIO QUEST 



Eh eh, sappiamo che non so- 
no quesiti facilissimi (che 
gusto c'è, altrimenti?) però 
ci basta che mandiate UNA sola 
risposta corretta per partecipare 
all'estrazione dei premi in palio... 
che non a caso in totale, nelle 5 set- 
timane, saranno 80! Spedite il cou- 
pon interamente compilato entro il 
15 gennaio 2013 a: 

Concorso 
SE LO SAI RISPONDI 
The Walt Disney Co. Italia Srl 
CP 340 - Ufficio 
Postale via Cordusio 4 
20123 Milano 
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SOLUZIONI * PAG. 160 



L'INDECISO! 




■.AmlruM 
COLMO 

Qual è il colmo per un 
contadino? Essere 
molto... radicato alle sue 
origini! 



^Archiplto 

PRIMO PREMIO! 

Un signore si avvicina al 
portiere di un albergo: 

- Senta, è qui che si svolge il 
concorso dei pigrom? 

-Si. signore: entri pure! 

- No. li taccia venire tutti qui! 



m 

EQUIVOCI 
SEICENTESCHI 

Galileo Galilei al 
Granduca di Toscana: 
- Eccellenza, col pendolo 
ho scoperto che il mondo 
si muove! 

-Bene. Colpendolo con 
che cosa? 



■__Cljudu_s8_ 
COLMO 

Qual è II colmo per un 
marziano? Abitare al 
plano TERRA! 



ANIMALE 

Qual è l'animale più 
esperto in economia? 
li canguro, perchè tm 
dapiccologioca...m 
borsa! 



«Pippo 

ANNUNCIO 
PUBBLICITARIO 

Cavallo attualmente 
senza impegni 
cederebbe I suoi terri a 
persone superstiziose. 




ENTRA HEL SITO E MANDACI 
LA TUA BARZELLETTA! 




Muovo Art Attack Magazinej 




Più ricco, colorato e con tutti 
i tuoi amici Disney preferiti! 

Arriva il nuovo Art Attack Magazinef 
Tantissime attività originali e 
creazioni ispirate ai personaggi 
Disneyl In più. fantastici progetti 
ecologici, nuove rubriche Ispirate 
alla serie TV e una sezione In più 
dedicata ai bambini più piccoli! 

Ogni mese in edicola con un fantastico regalo! 





L'amiciziaèunaft^.a 
meravigliosa. 



Arriva Minnle&Dalsy, Il nuovo magai! ne dedicalo all'amicizia. 
Slert* a fumetti, ton I* avventura * I primi amori di Minnl* « Daltv al 
tempi del college E lame rubriche peniate proprio per ir ■( Diario, uno 
i pailo ipeclale dedKato al* lue p anioni. « poi moda. n*wa tuli* lue Mar 
preferite, giochi, poiter e tanti tot da fai* con I* tu* .amiche del cuor*. 



In edicola dal 25 novembre 
con il set CLIPS & PINS in regalo! 





(Sé) ■Ss&sCiK© 




j ■ . ,v.; m; 



(la collezione completa dei 3 film) 

• ALICE NEL PAESE 
DELLE MERAVIGLIE 



i 



Sky Cinema è in grado di soddisfa- 
re i gusti e le passioni cinemato- 
grafiche di tutti con 11 canali tutti 
in Atta Definizione. 



TUTTI I GIORNI IL GRANDE 
DIVERTIMENTO SOLO 
SU SKY CINEMA FAMILY! 



CINEMA HD 




DOVE FINITO PAPERINIK? DI 
SICURO. NIENTEMENO CHE IN 
UN VIDEO INTERATTIVO! UNO 
SUPERTECNOLOGICO COME LUI NON 
POTEVA NON SPERIMENTARE NUOVE 
DIMENSIONI DELLAVVENTURA! 



CERCATELO ONLINE! 



Mistero a Paperopoli, 
il vendicatore ma- 
scherato è sparito! 
Seguitene le tracce e... una 
volta che lo troverete dovre- 
te aiutarlo a uscire dal guaio 
in cui è finito! Il video inte- 
rattivo "Dov'è finito Paperi- 
nik?" è su www.topolino.it, 
www.paperinikmagazine.rt, 
www.youtube.it. Intanto ce 
lo raccontano i due autori... 




SCENECCIATUM: Alberto Savini - BISECHI E COLORE: Antonello Dalena 
REALIZZAZIONE : Now Available 



fMìW' 



INTERVISTA ACLI AUTORI - 




SAVINI 



Come descriveresti 
questo video? 

«È un "quadro di fumetti 
animato", con le vignette, ì 
balloon ma anche effetti spe- 
ciali e animazioni. E poi c'è il 
divertisse ment delle scelte a 
bivi: l'utente deve decidere in 
che modo aiutare Paperìnik... 
interagendo con la storiai» 




II nostro deve affron- 
tare non uno, bensì 
due cattivi! 

«Eh eh, sono I gemelli Thun- 
der, davvero perfidi. D'altra 
parte... più I cattivi sono cat- 
tivi, più l'eroe èeroe! Compa- 
iono per la pri ma volta, non si 
sa da dove vengano ma chis- 
sà.... se piacciono possono 
anche tornare.» 

Dopo che hai scrit- 
to la sceneggiatura, 
l'hai passata ad Anto- 
nello... 

«E lui ha migliorato quello 
che io avevo in testa! Vedete, 
funziona cosi: lo sceneggia- 
tore visualizza confusameli 





te quello a cui vuole arrivare, 
se lo immagina come un so- 
gno annebbiato, poi tocca al 
disegnatore metterlo a fuo- 
co. 0, come in questo caso, 
farne qualcosa di ancora più 
bello!» 



ANTONELLO 
BALENA 

... e di nuovo Paperi- 
nik! 

((Non sapete che piacere è 
stato ritrovarlo, mi manca- 
va un saccol Dai tempi di 
Pikappa non ci siamo più in- 
contrati molto, salvo qualche 
carneo. Con lui ci si può sbiz- 
zarrire un sacco!» 

Anche con nuovi.... 
"formati"! 

«SI, è stato molto Interes- 
sante cimentarsi con questa 
sorta di movieboard, con i 
disegni su una gabbia fissa 
cinematografica.» 

Qual è la tua scena 
preferita nel video? 

«Quella in cui Paperinik 
è in mezzo al deserto sul 
suo scooter... e questo si 
blocca per aria! Mita molto 
ridere!» V 



In ESCLUSIVA su 



DAL 12 NOVEMBRE AL 6 GENNAIO 

mi i il i i i u iihiiiiii fc c 




r»io 



80 anm 



i insieme 



|^»"La tua 

CARICATURA ESCLUSIVA 
realizzata da un 
artista Disney 



Acquista su 

il nuovissimo libro dedicato 
al settimanale più famoso 
del mondo o uno degli 
altri prodotti* 
e partecipa 
al grande concorso! 




La preziosa riproduzione 

dello storico 
NUMERO 1 di TOPOLINO 



'Val su eoncorsidisney.it/80annitopolino e scopri tutti i prodotti coinvolti 
nella promozione e i dettogli per partecipare. 
Topolino ti aspetta! 



TREOOMAttDEA.. 



UMANI NON POTRESTE 
IMMAGINARE!-.) 

E TUTTI QUEI MOMENTI 
ANDRANNO PERDUTI COME 
LACRIME NELLA PIOGGIA" 



, BIADE RUNNER. FILM CHE HA FATTO 
LA STORIA DEL CINEMA (SENZA USARE 
GLI EFFETTI SPECIAL4 AL COMPUTER!), 
COMPIE 30 ANNI: ABBIAMO INCENTRATO 
. IL MITICOV'CATTIV.P" A CUI H»RRISON / 
JUb. ''FORD DAVA LaTgACCIA! 




«No, anzi è più umano degli 
umani, altrettanto com- 
plesso e pure malvagio. Il 

regista mi ha lasciato motta 
libertà per trasmettergli la 
mia anima, la mia passione, la mia paz- 
zia, in una parola, la vita. Una parte di 
me appartiene a Roy e viceversa... ma 
non più di un 50%. che è quello che noi 
attori dovremmo dare ai personaggi.» 




«Si, l'ultimo giorno di lavo- 
razione leggevo il monologo 
originale di un'intera pagina... 
ma non era possibile che Roy 
lo pronunciasse mentre si spe- 
gneva! Serviva qualcosa di breve e ve- 
loce, era la sua ultima danza, quella 
con la vita e con la morte. E cosi uscì 
quella che diventò una citazione cult.» 



«Credo che la vita sia scoprire cosa c'è 
al di là del nostro recinto, espandere la 
mente, la capacità di comprendere, im- 
parare, gioire. La sete di conoscere e di 
volersi superare è fondamentale, in pi- 
xel come nella realtà. Quello che trovi non 
sempre è quello che ti aspetti, ed è questo 
il bello, lo non smetto mai di cercare.» V 

■157] 



»mV topoculp 




t UttAHOTTEOA 
SUPEP.EROE , 



TOPO 




;hii sul nostro sito 
jtti i generi. tutti 
ocabili dallipad e 

E QUESTI! 



Dl1r*AHVTE 
PUZZLE BtAH 



TRE MALVIVENTI (A CASO... I BASSOTTI!) HANNO 
APPENA ASSALTATO IL DEPOSITO DI PAPERONE. 
AIUTATE PAPERI NIK A INSEGUIRLI. SALTANDO 
DA UN PALAZZO ALL'ALTRO DI PAPEROPOU. E 
CERCANDO DI RECUPERARE LE MONETE! 



NELLA STALLA Da BUZZURRO 
UNA SPINGARDA GIGANTE È 
PRONTA PER "CENTRARE" ZUCCHE, 
BROCCOLI. MELANZANE E RAPE.. 
METTETE ALLA PROVA 
LA VOSTRA 
MIRA MA 
ATTENZIONE 
AL TEMPO 
CHESCORRE 
VELOCE! 




COME VE LA CAVATE-.CON LE PADELLE? IMPILATE 
GLI INGREDIENTI IN ORDINE CORRETTO. SCHIVANDO 
FORCHETTE E TOSTAPANE VARI. CI SONO PIÙ LIVELLI 
E LA CLASSIFICA DEI MIGLIORI GIOCATORI! 



The 



(£W35fiwqp Company Italia s.r.l. 



DIRETTORE DIVISIONE PUBU5HINC Mauro Lepore 
MARKETING Director Gianluca Landone Sani or Marke- 
ting manager Emanuela Fe;a Promotion manager Damala 
Moretti - PR & PRESS Director J tt Da RÌn PUBBUCITÀ 
Advertising I B-to-8 manager 3 imona Imperia) Marketing 
supervisor Advertising Sale» Francesca Galea - ABBONA- 
MENTI Senior manager Alessandro Doninoli. Promotion 
assista nt Donata Fallarmi - INTERNATIONAL Direzione 
Silvia Rgini Senior project manager Camilla vedove Fran- 
chi sa manager Marianionietta Galla Marketing manager 
Digital Cristina fuselli - OPERATIONS Director Poterlo 
Vicinanza Prìnted Materials Purchasfng manager Manuel 
Magni. Promotional material* buyer Marialuisa Bisogno. 
Production manager ^acfo Carreri 
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LA WALT DISNEY PER LA TUA PRIVACY 

(D. Lgs. 196/7003) 
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TOPOLINO 



DIRETTORE RESPONSABILE 

Valentina De Poli 

VICEDIRETTORE 
Erio Sisto 

REDAZIONE 

Davidi' Catenacci tC^paelattwe comics) 
Sanio Scarcclla (Capnedirkra atMitì) 
Gaja Arrighinl {Capcseivzio) 
Barbara Garuli. Mara Ghinelll. 
Stefano Petruccelli. Gabriella Valera 
REDAZIONE GRAFICA 
E ARTISTICA 
Vito Notamicota (Capaedatlriel 
Cristina Mcrortì tCaposeimio) 
Luana Balterani 

SEGRETERIA DI REDAZIONE 

Francesca Fagioli (lOpor&attle) 
Monica Gazzoli 
PROGETTO GRAFICO 
Gtower Studio 

HANNO COLLABORATO. 
Francesca Agrati. Elena Atollo. Francesca 
Baldacci. Silvia Banfi, Lorella Battagin, 
Valentina Camerini, Lidia Cannaldla, 
Valda Dalmiglio, Alessandra De Vizzi. 
Andrea Freccerò. Fiorenza Gallazz). 
Simona Grandi, Monica Manzoni, 
Silvia Martinoli. Barbara Mazzocchi. 
Alessandra Orcese. Giulio Paganelli. 
Enza Pecchi. Lorena Rubbiani. Luca 
Vizzolto. Giulia Zacchetti. Patrizia Zardo 

COPERTINA 

Concepì e disegno: Marco Mazzarelto 
Coloie:MirkaAndalfo 
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Continuano le 
strabilianti 
avventure di 
Fantomius ladro 
gentiluomo! 
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